00:00.000 --> 00:17.880
Hei og velkommen tilbake til podcastepisoden med Fremtidens klasserom.

00:17.880 --> 00:22.220
| dag har vi fatt et nytt besgk inne i studio.

00:22.220 --> 00:28.500
Vi har med oss Andreas Nymo, han er laerer pa Lundeskole.

00:28.900 --> 00:35.800
Jeg er ny her i DTV, men jeg har hgrt rykte om at han har hatt samarbeid med DTV

00:35.800 --> 00:38.400
med et Minecraft prosjekt.

00:38.400 --> 00:41.900
Jeg er litt nysgjerrig Andreas, hva gar det ut pa?

00:41.900 --> 00:49.100
Vi har hatt et samarbeidsprosjekt i Minecraft med universitetet og en annen ungdomsskole.

00:49.100 --> 00:51.600
Lundeskole og en ungdomsskole for gvrig.

00:52.200 --> 00:59.400
En ungdomsskole som heter Vardheia, der vi har prgvd a bruke spillet som en
samarbeidsplattform

00:59.400 --> 01:04.100
slik at vi kan samarbeide med den andre skolen i spillet over tre dager

01:04.100 --> 01:06.400
der temaet har veert baerekraftig utvikling.

01:09.100 --> 01:14.700
Hvordan har dere brukt baerekraftig utvikling med Minecraft? Kan du si litt mer om det?

01:15.400 --> 01:20.700
Poenget var at jeg fikk en bestilling fra lederen av DTV, Paolo.

01:21.500 --> 01:26.100
Han gnsket a fa til dette prosjektet, han ville se pa hvordan man bruker spill og Minecraft
spesielt

01:26.100 --> 01:28.800
til 3 samarbeide pa tvers av skoler.



01:28.800 --> 01:31.600
Det er veldig sveere tanker egentlig.

01:32.900 -->01:37.800
Da tenkte jeg at det er veldig spennende og noe man kan fa til.

01:38.200 --> 01:41.500
Han vil ha baerekraftig utvikling som et overordnet tema.

01:41.900 --> 01:46.400
Da gikk jeg inn i en overordnet del av leereplanen og sa pa

01:47.400 --> 01:53.200
hvordan man kunne faglig begrunnet bruke spill og bruke det og kommunisere pa tvers av
skoler

01:53.700 --> 01:56.100
som en del av et undervisningsopplegg.

01:57.000 --> 02:00.100
Og ha det kanskje ekstra vekt pa samfunnsfag.

02:01.300 --> 02:07.500
Minecraft som generelt er jo forsgkt et spill som handler pa a utvinne ressurser,

02:07.500 --> 02:10.500
prove a sla opp blokker med forskjellige redskaper eller knytte noen inn

02:11.300 -->02:12.500
for a

02:14.000 --> 02:15.500
Unnskyld, for a

02:16.500 --> 02:20.700
utvinne materialer som du da kan gjgre om og lage forskjellige ting og krafte.

02:21.500 --> 02:27.500
Sa det er veldig lagt opp ganske sann likt som i virkelig liv, men de har tatt noen snarveier.

02:27.500 -->02:34.100
For eksempel de har ikke strom pa spillet, men de har noe som heter Redstone som kan
simulere strgm.

02:34.100 --> 02:40.200
Og sa hvis du skal lage glass sa trenger du vann og sand sa kan du legge det i en ovn og fa
glass.



02:41.100 --> 02:45.000
Sa poenget med Minecraft som generelt sett er at du har

02:45.700 --> 02:49.900
en arena pa en PC som du kan simulere i den virkelige verden.

02:51.000 --> 02:58.400
Og mye naturfaglig, men da siden du kan vaere ganske mange i samme verden sa tenker vi
det er mye samfunnsfaglig.

02:59.500 --> 03:07.000
Slik som at du kan kommunisere pa tvers av skoler. Det gjgres bade gjennom handlinger i
spillet og som

03:07.000 --> 03:11.000
kjett da i det prosjektet vi starter med.

03:12.000 -->03:17.000
Hovedtanken er at vi brukte tre dager pa dette prosjektet.

03:17.000 --> 03:26.000
Vi hadde 14-20 PCer pa var skole og sa hadde vi noe lignende pa Vardheia.

03:26.000 --> 03:33.000
Det vi sa da var at det var litt vanskelig faktisk a klare a samle i det om det vi skulle gjgre.

03:33.000 --> 03:39.000
Vi hadde fatt bygd opp en bane i spillet som vi kunne ha bygget opp pa.

03:39.000 --> 03:47.000
En bane i spillet som var konstruert ut fra to fiktive eller to byer som vi hadde laget opp.

03:47.000 --> 03:52.000
Den ene skulle vaere ressursfattig og den andre skulle vaere mer ressursrik.

03:52.000 --> 03:58.000
For a se pa sosiale ulikheter ogsa med en dimensjon av den sosiale delen av baerekraftig
utvikling

03:58.000 --> 04:04.000
i en dimensjon av baerekraftig utvikling sammen med det miljgmessige og klimaessige og det
gkonomiske.

04:04.000 --> 04:12.000
Men i spillet var det litt lettere a se pa bade det gkonomiske, det med utvinning av ressurser
og litt om handling.



04:12.000 --> 04:15.000
At du kunne bruke det litt som gkonomisk del.

04:15.000 --> 04:20.000
Og det sosiale som gar pa samarbeid og det at man har ulikheter.

04:20.000 --> 04:25.000
De skulle da utvikle byene sine fra to forskjellige standpunkt.

04:25.000 --> 04:29.000
Den ene hadde det mye vanskeligere.

04:29.000 --> 04:36.000
Vi kallte det for samfunnstrapp.

04:36.000 --> 04:37.000
Vi hadde syv nivaer.

04:37.000 --> 04:40.000
Vi startet pa niva 1 som vi skulle lage tidbrgd og legge en kiste.

04:40.000 --> 04:41.000
Sa kom vi opp pa niva 2.

04:41.000 --> 04:46.000
Pa niva 2 skulle vi bygge hus til alle med en seng for a forsikre krav.

04:46.000 --> 04:49.000
Men de matte gjgre det sammen og alle matte samarbeide.

04:49.000 --> 04:54.000
Sa det var litt interessant a se hvor vanskelig det var a fa folk til @ samarbeide.

04:54.000 --> 04:57.000
Dette var 9. og 8. klasse elever.

04:57.000 --> 04:59.000
For a fa folk til 3 samarbeide i spillet.

04:59.000 --> 05:03.000
Vi tok mange egoistiske valg, i hvert fall i starten.

05:03.000 --> 05:07.000
Sa vi stoppet spillingen mye og snakket sammen pa var skole.

05:07.000 --> 05:09.000



Vi gjorde det pa en andre skole ogsa.

05:09.000 --> 05:17.000
For a oppsummere hva vi hadde gjort na, hvorfor det gar litt treik na, hvordan kommuniserer
Vi.

05:17.000 --> 05:20.000
Vi hadde nesten ingen som tok til @ skrive noe i chatten i starten.

05:20.000 --> 05:25.000
Det ble bedre pa dag 3. Vi brukte hele skoledagene pa dette.

05:27.000 --> 05:33.000
De ble ogsa flinkere a samarbeide, bade gjennom chat og handlingen de gjorde.

05:33.000 --> 05:38.000
De skjgnte over de tre dagene at det Ignte seg a bidra til fellesskapet.

05:38.000 --> 05:42.000
Men det var det fordi de sa at progresjonen ble litt treig.

05:42.000 --> 05:51.000
Nar vi snakket om det, og prgvde a forklare hvorfor det ble sann det ble, hva er skummel,
hvorfor bruker vi chatten mer, sa ble det mye bedre.

05:51.000 --> 05:59.000
Vi pregvde ogsa a gi de forskjellige roller, for a prgve a simulere og gjgre det litt mer likt et
samfunn.

05:59.000 --> 06:02.000
Den ene var kanskje en kok som var ansvarlig for a lage mat,

06:02.000 --> 06:07.000
og den andre var en samler som samlet ressurser inn til sin by.

06:08.000 --> 06:14.000
Noen var krefter, eller de som laget de ting de trengte.

06:14.000 --> 06:20.000
Og noen bygde litt forskjellige tildelinger av roller ogsa.

06:20.000 --> 06:26.000
Jeg ruper pa ting, for det er mange som spiller Minecraft pa fritiden,

06:26.000 --> 06:29.000
og sa er det noen som ikke gjgr det helt at.



06:29.000 --> 06:36.000
Merket du at det a ha kjennskap til & spille i en fritidskontekst hadde noe 3 si?

06:36.000 --> 06:41.000
Eller at det ble utlignet, eller at de hadde samme utgangspunkt,

06:41.000 --> 06:47.000
uansett om de var kjempegode, eller om de ikke visste hva det var 3 spille.

06:47.000 --> 06:52.000
Det var noen som syntes det var helt forferdelig, for a si det rett ut,

06:52.000 --> 06:55.000
som ikke likte Minecraft eller hadde spilt den szerlig.

06:55.000 --> 07:00.000
Men det viktige grunnen til at vi gjorde dette prosjektet,

07:00.000 --> 07:04.000
og at vi bruker Minecraft i utgangspunktet,

07:04.000 --> 07:10.000
er jo nettopp det a klare a simulere noe i et klasserom der elevene er aktive,

07:10.000 --> 07:14.000
som skal minne om, eller vaere litt lik virkeligheten.

07:14.000 --> 07:17.000
Og det spiller jo ganske likt pa mange mater,

07:17.000 --> 07:21.000
og sa mye du kan trekke ut i virkeligheten.

07:21.000 --> 07:25.000
Sa hadde vi tidligere jobbet med baerekraftig utvikling,

07:25.000 --> 07:28.000
og gjort de klare for dette temaet,

07:28.000 --> 07:32.000
og det med sosiale ulikheter, og laget en liten bakgrunnshistorie,

07:32.000 --> 07:37.000
at det var en fiktiv planet, og litt langt inn i fremtiden,

07:37.000 --> 07:41.000
der klimaendringene hadde gatt litt lenger,



07:41.000 --> 07:44.000
og derfor den ene byen var litt fattigere enn den andre,

07:44.000 --> 07:47.000
eller at de hadde mindre ressurser.

07:47.000 --> 07:53.000
Sa de som var litt ikke sa interesserte, og ikke hadde spilt det sa mye,

07:54.000 --> 08:01.000
ble mer interessert pa grunn av at vi klarte a se den virkelige delen.

08:01.000 --> 08:04.000
Og da ser du bare nytten med spillet.

08:04.000 --> 08:08.000
Men all over sa var det ganske vanskelig for fleste parten,

08:08.000 --> 08:10.000
selv om de brukte tre dager pa det,

08:10.000 --> 08:14.000
a se og skjgnne hva det hadde med baerekraftig utvikling a gjgre.

08:14.000 --> 08:17.000
Det er jo egentlig det store utfordringen i seg selv,

08:17.000 --> 08:19.000
nar du bruker tre dager pa noe, og investerer masse tid,

08:19.000 --> 08:22.000
og sa tenker man, ja, hvorfor gjorde vi dette?

08:22.000 --> 08:25.000
Sa fikk de masse ut av det, men det var kanskje vanskelig

08:25.000 --> 08:27.000
3 sette ord pa det med en gang.

08:27.000 --> 08:30.000
Hvis man bruker litt mer tid, og vel lengre tid,

08:30.000 --> 08:33.000
enn den sa intensivt prosjekt som vi hadde,

08:33.000 --> 08:37.000



at det hadde kanskje veert litt lettere a ha litt oppsummeringer

08:37.000 --> 08:40.000
og gjennomganger innimellom.

08:42.000 --> 08:46.000
Hvor du kan tenke det var ganske mye forskjellig man kan ta med seg

08:46.000 --> 08:48.000
fra et sann stor prosjekt som dette.

08:48.000 --> 08:50.000
Men jeg har ogsa prgvd en del mindre prosjekter,

08:50.000 --> 08:53.000
som er litt mer malbare og litt tydelige,

08:53.000 --> 08:54.000
som ikke er sa store.

08:54.000 --> 08:57.000
For ndr du gar sa hgyt ut og skal samarbeide over tre dager

08:57.000 --> 09:00.000
med en annen skole om barekraftig utvikling,

09:00.000 --> 09:02.000
sa synes de fleste partene det er veldig ggy

09:02.000 --> 09:06.000
og har det veldig morsomt med spillingen,

09:06.000 --> 09:07.000
bade for det de gjorde det de skulle gjgre,

09:07.000 --> 09:09.000
og det de ikke skulle gjgre.

09:10.000 --> 09:13.000
Sa er det dette med lzering som er det viktigste i skolen, selvfglgelig,

09:13.000 --> 09:16.000
som vi ma se pa na, nar vi skal prgve a viderefgre

09:16.000 --> 09:19.000
denne piloten som det var til et prosjekt.



09:19.000 --> 09:22.000
Der er laeringen i fokus med at det blir tydeligere

09:22.000 --> 09:25.000
denne overgangen fra spillet til den virkelige verdenen.

09:26.000 --> 09:28.000
Hvis andre leerere skal gjgre noe liknende,

09:28.000 -->09:31.000
har du noen anbefalinger, noen utfordringer

09:31.000 --> 09:33.000
som dere mgtte pa underveis?

09:33.000 --> 09:35.000
Jeg vil ikke ha begynt med et sann stor prosjekt,

09:35.000 --> 09:39.000
men jeg har prgvd en del andre prosjekter tidligere,

09:40.000 --> 09:42.000
som er pa en enkelt timer.

09:42.000 --> 09:45.000
For eksempel, i den industrielle revolusjonen

09:45.000 --> 09:47.000
fikk de lov til & lage gruver

09:47.000 --> 09:56.000
og se hvordan en industriell revolusjon kan skje i et spill,

09:56.000 --> 09:59.000
eller de bygget hvordan det var fgr revolusjonen.

09:59.000 --> 10:03.000
Der var det kanskje et vannhjul i en ely,

10:03.000 --> 10:08.000
og sa kan de bygge en gruve der de henter opp kull

10:08.000 --> 10:09.000
som de bruker a forbrenne,

10:09.000 --> 10:12.000
sann at de ser at man bruker a lage et dampskip,



10:12.000 --> 10:18.000
og sa kan de lage en litt mer moderne solcellepanel til slutt,

10:18.000 --> 10:20.000
sa de ser hvordan utviklingen har veert

10:20.000 --> 10:22.000
i forskjellige industrielle revolusjoner.

10:23.000 --> 10:27.000
Ogsa det med en enkel oppgave a lage et vannkraftverk,

10:27.000 --> 10:30.000
der de bare kan finne en plass med vannfall,

10:30.000 --> 10:33.000
eller gjgre det en ganske flatt plass,

10:33.000 --> 10:35.000
der de utnytter vannenergien

10:35.000 --> 10:38.000
og forklarer og tar en film, for eksempel,

10:38.000 --> 10:42.000
eller vise laereren hva det bygget for a vise forstaelse.

10:42.000 --> 10:46.000
Sa det er noen eksempler pa hvordan man kan bruke det,

10:46.000 --> 10:49.000
og jeg vil anbefale ting ganske enkelt og litt basic.

10:50.000 --> 10:54.000
Det er ogsa a lage noen tidslinjer, bade i engelsksprak og historie,

10:54.000 --> 10:56.000
men ogsa en kunst- og handverklaerer har lyst til a lage

10:56.000 --> 10:58.000
en slik tidslinje med kunst og historie,

10:58.000 --> 11:03.000
for det er veldig fint a lage og vise stilere bygninger og sant.

11:04.000 --> 11:06.000



Sa det er ganske mange muligheter,

11:06.000 --> 11:08.000
men man ma vaere veldig kreativ,

11:08.000 --> 11:11.000
og det tar ganske lang tid a lage opplegg og tenke seg frem til ting,

11:11.000 --> 11:14.000
men jeg vil anbefale a starte ganske enkelt,

11:14.000 --> 11:18.000
og se rundt hva som finnes, og finne opplegg der ute.

11:19.000 --> 11:22.000
Men man ma i utgangspunktet ha tilgang til Minecraft,

11:22.000 --> 11:23.000
og det er jo ikke alle skoler som har,

11:23.000 --> 11:25.000
sa det er jo et stort utfordring i utgangspunktet.

11:25.000 --> 11:27.000
Det lurte jeg pa, du bruker jo Minecraft kjempe mye,

11:27.000 --> 11:31.000
hgres det ut som, men hvordan Igser du det helt teknisk?

11:31.000 --> 11:34.000
Fordi det er mange skoler som har Chromebook,

11:34.000 --> 11:35.000
og ikke vet hvor de skal starte.

11:35.000 --> 11:39.000
De ma ta kontakt med kommunen, de far nei fra kommunen.

11:39.000 --> 11:41.000
Sa hva gjgr du pa din skole?

11:41.000 --> 11:43.000
Vi er jo sa heldige a ha gamingrom,

11:43.000 --> 11:45.000
sa det er flere skoler som har det.



11:45.000 --> 11:48.000
De som ikke har det, det gar jo an,

11:48.000 --> 11:53.000
og det er jo ikke like morsomt med at laereren har en PC med Chromebook fremme,

11:53.000 --> 11:56.000
og viser pa en skjerm eller pa en prosjektor,

11:56.000 --> 11:58.000
men det er jo ikke det samme helt.

11:58.000 --> 12:01.000
Det er ngdvendig a investere i en del utstyr,

12:01.000 --> 12:03.000
eller det kan vaere 1an og utstyr,

12:03.000 --> 12:08.000
men i Stavanger skolen snakker de om a prgve a fa det pa Chromebook,

12:08.000 --> 12:10.000
Minecraft Education,

12:10.000 --> 12:13.000
og det kan vaere en vei a ga, men det er jo en av sin egen kommuner.

12:14.000 --> 12:19.000
Det er dessverre en stor berg med utstyr og penger, selvfglgelig.

12:19.000 --> 12:20.000
Det er synd at det stopper der,

12:20.000 --> 12:23.000
fordi Minecraft har virkelig et veldig stort potensial,

12:23.000 --> 12:26.000
og det er sa flott @ hgre at vi har sanne som Andrea,

12:26.000 --> 12:29.000
som virkelig ser det og utnytter det til det fulle.

12:29.000 --> 12:31.000
Applaus for det.

12:31.000 --> 12:34.000
Vi hadde en liten undersgkelse,



12:34.000 --> 12:36.000
jeg og en kollega som heter Tormod,

12:36.000 --> 12:40.000
der vi spurt en del klasser vi hadde,

12:40.000 --> 12:43.000
tre forskjellige klasser, som vi hadde brukt Minecraft i undervisningen pa,

12:43.000 --> 12:46.000
og da svarte nesten alle,

12:46.000 --> 12:48.000
jeg vet ikke om du kan ta det for god fisk,

12:48.000 --> 12:53.000
men over 90% eller 95% sa at de gjorde undervisningen kjekkere,

12:53.000 --> 12:55.000
og de leerte mer av Minecraft.

12:55.000 --> 12:58.000
Da var spgrsmalet om de svarte fordi de syntes det var kjekt a spille,

12:58.000 --> 13:00.000
eller om de faktisk leerte noe.

13:00.000 --> 13:05.000
Men der spurte vi hva det var rundt 90 stykker,

13:05.000 --> 13:07.000
eller hva det ble, litt mindre kanskje,

13:07.000 --> 13:09.000
men eleverne likte det veldig godt,

13:09.000 --> 13:11.000
og vi har sett en effekt som er ganske kjekt a se,

13:11.000 --> 13:13.000
nar du sitter to og to sammen pa en PC,

13:13.000 --> 13:15.000
og de samarbeider og blir veldig engasjerte,

13:15.000 --> 13:19.000



som vi ikke sa pa forhand.

13:20.000 --> 13:26.000
Det er vel en god mulighet til & engasjere elever,

13:26.000 --> 13:31.000
som kanskje ikke takler sa godt tradisjonell klasseromsundervisning,

13:31.000 --> 13:32.000
kan jeg se for meg?

13:32.000 --> 13:34.000
Ja, jeg provde det ganske mye ogsa,

13:34.000 --> 13:39.000
der du ser andre typer elever som skiner,

13:39.000 --> 13:42.000
som viser seg fra en positiv side,

13:42.000 --> 13:44.000
og kanskje begynner a snakke og hjelpe andre,

13:44.000 --> 13:46.000
som aldri har gjort det for.

13:46.000 --> 13:49.000
Det i seg selv, og mange kalles side-effekter,

13:49.000 --> 13:51.000
som du kanskje ikke tenkte pa i ukansk punkt,

13:51.000 --> 13:54.000
kanskje spesielt, men samarbeidet,

13:54.000 --> 13:59.000
a fa brukt den kompetansen de eleverne har til noe positivt,

13:59.000 --> 14:05.000
er jo kiempefint, og en ekstra bonus i tillegg til spillingen.

14:07.000 --> 14:10.000
Sa det er mye med seg, det er jo sikkert en stor tidsdyr,

14:10.000 --> 14:13.000
og vi kan ikke bare fremsnakke spillundervisning,



14:13.000 --> 14:16.000
men hvor effektivt er det & komme,

14:16.000 --> 14:18.000
det tar veldig lang tid a planlegge det,

14:18.000 --> 14:20.000
og gjennomfgre et opplegg, og du ma ha PC,

14:20.000 --> 14:24.000
det er jo kostbart, men jeg tenker det du far gjgre,

14:24.000 --> 14:26.000
at du far mye hgyere elevaktivitet,

14:26.000 --> 14:28.000
de er jo med hele veien og trykker pa PC-en sin

14:28.000 --> 14:31.000
nar det spiller, og de er som regel

14:31.000 --> 14:34.000
mer engasjert flesteparten enn vi ser i vanlige timer,

14:34.000 --> 14:36.000
det virker i hvert fall sann.

14:36.000 --> 14:39.000
Sa du har litt begge deler.

14:39.000 --> 14:42.000
Jeg tenker det er mange laerer som sitter,

14:42.000 --> 14:45.000
og er veldig redde for a prgve ut Minecraft,

14:45.000 --> 14:48.000
fordi de vet at elevene er bedre enn dem,

14:48.000 --> 14:52.000
kan ekstremt mye, men tenker du at tips eller rad

14:52.000 --> 14:56.000
er bare a prgve i det sma, eller begynne med pa en mate,

14:56.000 --> 15:00.000
eller har du et veldig godt tips til en lzerer



15:00.000 --> 15:03.000
som er litt redd for at elevene kan alt?

15:03.000 --> 15:05.000
Jeg ville bedt en elev vise meg spillet,

15:05.000 --> 15:07.000
hvis jeg ikke visste noe om det.

15:07.000 --> 15:09.000
Sa ville jeg aldri veert redd egentlig,

15:09.000 --> 15:11.000
men det er jo en fin mate a snu undervisningen,

15:11.000 --> 15:13.000
det a la elever vaere laerere.

15:13.000 --> 15:16.000
Kanskje i denne timen skal dere laere meg Minecraft,

15:16.000 --> 15:18.000
og dere skal lzere og vise meg,

15:18.000 --> 15:20.000
ha litt tydelige mal for eksempel,

15:20.000 --> 15:23.000
hvorfor vi bebruker undervisning i naturfag,

15:23.000 --> 15:26.000
samfunnsfag eller hvordan det heter fag,

15:26.000 --> 15:29.000
og dere burde overtale meg,

15:29.000 --> 15:32.000
eller det ma vaere knyttet til det faglige,

15:32.000 --> 15:35.000
eller en lzereplan hvis det gjelder forhold til de eleverne.

15:35.000 --> 15:37.000
Sa det er en mate jeg tenker meg,

15:37.000 --> 15:39.000



og jeg vet jo at det er mange larere hos oss,

15:39.000 --> 15:43.000
og andre skoler som ikke t@r a sette foten innenfor et gamingrom,

15:43.000 --> 15:45.000
eller logger pa et spill i utgangspunktet,

15:45.000 --> 15:47.000
for de forstar det ikke, de har ikke gjort det fgr,

15:47.000 --> 15:49.000
og det blir veldig skummelt.

15:49.000 --> 15:52.000
Men jeg tenker ikke det skal veere en hindre dem

15:52.000 --> 15:53.000
i ataibruk metoden,

15:53.000 --> 15:55.000
men man kan veere med andre leerere,

15:55.000 --> 15:57.000
eller man kan gjgre det sann som jeg sa i stedet.

15:57.000 --> 15:59.000
Sann tenker det jo elevene,

15:59.000 --> 16:02.000
og elevenes laering som skal sta fgrst.

16:02.000 --> 16:06.000
Sa da vil jo, tenker jeg, det styre mye.

16:06.000 --> 16:08.000
| hvert fall at man far prgvde ut og se litt,

16:08.000 --> 16:10.000
og naerme seg litt, gladvis.

16:10.000 --> 16:12.000
Og bruke da, hvis det er en skole,

16:12.000 --> 16:14.000
sann som vare skole, som har brukt en del Minecraft,



16:14.000 --> 16:16.000
og det bruker opp, liksom har fungert for,

16:16.000 --> 16:19.000
og eventuelt ta en annen laerer inn som har gjort det,

16:19.000 --> 16:21.000
for trygghetens skyld.

16:21.000 --> 16:23.000
Sa det er de tingene jeg vil ha fokus pa.

16:23.000 --> 16:25.000
Ja, mye gode tips og rad her.

16:25.000 --> 16:28.000
Har du noe mer du har lyst til 3 tilfgye, Andreas,

16:28.000 --> 16:30.000
na som du var her pa besgk?

16:30.000 --> 16:33.000
Jeg kan jo ga tilbake til den Minecraft-piloten,

16:33.000 --> 16:35.000
selv om jeg har brukt masse tid pa det,

16:35.000 --> 16:38.000
og det er kanskje litt vanskelig a sette seginni,

16:38.000 --> 16:41.000
nar man hgrer pa hva skaden egentlig handler om.

16:41.000 --> 16:45.000
Men, og det er vanskelig a se fgrst det,

16:45.000 --> 16:48.000
uten a faktisk ha sett hvordan det ser ut.

16:48.000 --> 16:54.000
Men en viktig ting som jeg tenker,

16:54.000 --> 16:57.000
eller som jeg leerte av de tre dagene vi hadde,

16:57.000 --> 17:01.000
var a prgve a fa mestparten av instruksjoner til oppgaven,



17:02.000 --> 17:06.000
og egentlig hadde til og med et bilde av kjennetegnet maloppnaelse

17:06.000 --> 17:10.000
inni spillet, og den versjon 2 som jeg hjelper oss a lage na.

17:10.000 --> 17:14.000
Slik at instruksjonene og forutsetningene,

17:14.000 --> 17:17.000
sa de kan lese det pa PC-skjermen inni spillet,

17:17.000 --> 17:20.000
sa de slipper a ha sa mye forholdelse til pa siden av.

17:20.000 --> 17:22.000
Det er selvfglgelig greit.

17:22.000 --> 17:25.000
Det hadde vi siste gang vi hadde den piloten,

17:25.000 --> 17:27.000
at vi skulle skrive pa et ark ved siden av,

17:27.000 --> 17:30.000
eller ga pa classroom, som vi bruker,

17:30.000 --> 17:33.000
og gjgre noen oppgaver eller svare pa spgrsmal,

17:33.000 --> 17:35.000
og knytte det til spillet.

17:35.000 --> 17:39.000
Men vi ser at det er vanskelig a relatere det og fa det med seg,

17:39.000 --> 17:44.000
men hvis de har alt inni spillet, sa ser de det som en logisk del av spillingen,

17:44.000 --> 17:47.000
inni det verden er p3, for det er jo inni et avgrenstomrade,

17:47.000 --> 17:50.000
i hvert fall i den banen vi har bygd opp.

17:50.000 --> 17:54.000



Det er lettere at de gar aktivt og bruker,

17:54.000 --> 17:56.000
for eksempel med kjennetekmal,

17:56.000 --> 18:00.000
at du kanskje kan vurdere dem ut fra det i spillet,

18:00.000 --> 18:02.000
at de klarer a vurdere seg sely,

18:02.000 --> 18:04.000
og se mer hvor de ligger henne.

18:04.000 --> 18:09.000
Og da si at selv om du har kommet pa niva 4 av 7,

18:09.000 --> 18:13.000
og bygd en skole og har bygd husene dine,

18:13.000 --> 18:15.000
og gjort det du skal i forhold til nivaene,

18:15.000 --> 18:17.000
sa er det andre mal i tillegg,

18:17.000 --> 18:20.000
for eksempel der du skal samarbeide, du skal kommunisere med andre,

18:20.000 --> 18:25.000
du skal dele pa ressursene og hjelpe hverandre.

18:25.000 --> 18:28.000
Det er jo det det handler om, og sa kan de ga og se og lese selv,

18:28.000 --> 18:31.000
inne pa et bilde jeg har hengt opp sentralt i verden,

18:31.000 --> 18:35.000
hvordan de ligger an, og det ser vi at de gjgr mer aktivt,

18:35.000 --> 18:38.000
de er veldig engasjerte i det,

18:38.000 --> 18:43.000
og utforsker og prgver a finne ting inni selve Minecraft.



18:43.000 --> 18:46.000
Sa det er jo litt en av det tanket.

18:46.000 --> 18:50.000
Jeg husker jeg var med i denne verden litt frem og tilbake,

18:50.000 --> 18:55.000
og sa skulle jeg bare titte litt rundt, og ble ganske fascinert over hva de gjorde,

18:55.000 --> 18:58.000
og sa helt plusselig sa satte jeg fast,

18:58.000 --> 19:02.000
og da var jeg vet ikke hvem, det var en eller annen som hadde gjort at jeg bare sank ned,

19:02.000 --> 19:05.000
og de, ja, jeg fikk meg ikke ut.

19:05.000 --> 19:11.000
Jeg tror jeg matte faktisk spgrre i Discord-chatten var om noen kunne hjelpe meg.

19:11.000 --> 19:12.000
Fikk du hjelp da?

19:12.000 --> 19:16.000
Det Igste seg, men jeg valgte ikke a si noe i chatten selv.

19:16.000 --> 19:19.000
Sa ja, det kan skje sanne ting ogsa.

19:19.000 --> 19:26.000
Sa absolutt. S3 det er en utfordring, og man ma jo veere klar over det, tenker jeg.

19:26.000 --> 19:29.000
Men jeg synes det har veert en veldig fin samtale,

19:29.000 --> 19:33.000
og Andreas, vil du anbefale Minecraft til undervisningen?

19:33.000 --> 19:35.000
Jeg vil jo selvfglgelig gjore det,

19:35.000 --> 19:38.000
men jeg vil ha tenkt meg litt om a sette av det god tid til det,

19:38.000 --> 19:41.000
og snakke med noen som har gjort det fra fgr ogsa,



19:41.000 --> 19:43.000
sa er det jo god gang, tenker jeg.

19:43.000 --> 19:47.000
Ja, og med det sa sier vi takk for i dag, eller denne episoden.

19:47.000 --> 19:49.000
Tusen takk for besgket, Andreas.

19:49.000 --> 19:51.000
Vi hgres!



